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HISTORICO DO CURSO DE PROCESSAMENTO DE DADOS — FATEC SP

O curso de Processamento de Dados, desde 1976, tem formado profissionais
altamente qualificados para o mercado de trabalho, podendo atuar em diversas areas de
Sistemas; Auditoria de Sistemas; Suporte Técnico; Redes de Computadores;
Teleprocessamento e outros.

Atualmente o curso compreende cinco grandes nucleos de aprendizagem:
Técnicas e Linguagens de Programacao; Sistemas Operacionais; Banco de Dados;
Redes de Computadores e Microinformatica; Analise e Projeto de Sistemas e
Administracao.

Em seu penultimo semestre, o aluno deve concluir um estagio na area, em
organizagdo das mais variadas atividades, pelas quais ele geralmente acaba sendo
contratado. Esses egressos ocupam também lugar de destaque no mercado como
dirigentes ou consultores reconhecidos e independentes.

O Departamento de Processamento de Dados da Faculdade de Tecnologia de Séo
Paulo oferece curso de pés-graduagcdo, com o objetivo de capacitar técnica e
administrativamente os profissionais para as fungdes de Analista de Sistemas, Analista de
Negécios e Auditor de Sistemas, além de preparar o aluno para o magistério superior.

A atualizagdo tecnolégica € um marco permanente do Departamento de
Processamento de Dados ndo sé para o curso, mas também para os docentes que,
através de diversos convénios, mantém 11 laboratdrios equipados com software dentro da
modernidade determinada pelo mercado.

Como analista de sistemas, o tecndlogo em Processamento de Dados tem
competéncia para desenvolver e administrar projetos de Sistemas de Informacéo,
Administracdo de Dados e Administracdo de Bancos de Dados.

Esse profissional conhece caracteristicas e equipamentos, o que lhe permite fazer
estudos de necessidades e viabilidade técnico-econémica de equipamentos e sistemas.
Tem amplos conhecimentos em administracdo de empresas, podendo atuar como
analista de negdcios, ou assumir chefias dentro da area de informatica. Estando em
sintonia com a linguagem de programacgao, pode realizar manutengdo dos sistemas de
computadores e, como analista de “Software”, pesquisar a otimizacao de sistemas. Dentro
dessa gama de atividades esse tecndlogo pode também trabalhar no dimensionamento,
implantagdo e gerenciamento de redes de teleprocessamento, bem como na
administragdo de banco de dados.

Num programa de estimulo, educagao continuada e melhoria da relagdo escola-
empresa, o Departamento de Processamento de Dados tem ministrado cursos, palestras
e realizados seminarios, eventos voltados para tecnologia da informacédo e feiras de
informatica.

O curso de Tecnologia em Processamento de Dados teve seus primeiros formados
em setembro de 1976 e hoje funciona em trés turnos. Atualmente conta com uma grande
procura por parte dos vestibulandos como demonstra o quadro a seguir.



Processamento de Dados - indices de Demanda referentes ao Processo Seletivo

Fonte: Comissao Permanente de Vestibular

Manha Tarde Noite Total
Vestibular| Vagas | Inscritos| Demanda| Vagas|/nscritos| Demandal Vagas| Inscritos| Demanda| Vagas| Inscrifos| Demanda
1°/2000 36| 1265 35,14 36 335 9,31 60| 2336] 38,93] 132 3936 29,82
2°/2000 36 634 17,60 36 689 19,10 60| 2756] 45,90 132 4079 30,90
1°/2001 36| 1285 35,70 36 379 10,50 60| 2811 46,90 132 4475 33,90
2°/2001 36 661 18,40 36 652 18,10 60| 2377 39,60] 132 3690 27,95
1°/2002 36| 1244| 34,60 36 516 14,30 60| 3109 51,80 132 4869 36,89
2°/2002 36 607| 16,90 36 516| 14,30 60| 1996] 33,30 132 3119 23,63
1°/2003 40 1202 30,10 40 443| 11,10 80[ 3353 41,90 160| 4998| 31,24
2°/2003 40 690 17,30 40 625 15,60 80 2322 29,00f 160| 3637 22,73
1°/2004 401 1195 29,90 40 525| 13,10 80 2982 37,30 160| 4702 29,39
2°/2004 40 474 11,90 40 385 9,60 80[ 1405 17,60 160| 2264 14,15
1°/2005 40 604 15,10 40 410 10,30 80 1766 22,10 160| 2780 17,38
2°/2005 40 510 12,80 40 281 7,00 80[ 1400 17,50 160| 2191 13,69
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Os tecndlogos em Processamento de Dados, formados pela FATEC-SP, sao
profissionais de nivel superior que, pela sua formagao direcionada, estao aptos a atuacao
imediata e qualificada em sua especialidade. Através do dominio e aplicagdao de
conhecimentos da Tecnologia da Informagao, o tecndlogo que possui na sua bagagem
académica ferramentas cognitivas representadas pelo raciocinio légico, pela capacidade
de analise e sintese, pela habilidade de criar e inovar nas solugdes de problemas
consegue executar produtos e servigos de qualidade nas mais diversas fungdes e ramos
de atuacao.

Os quadros a seguir mostram o vinculo profissional dos alunos do Curso de
Processamento de Dados matriculados na disciplina “Estagio em Analise e Projeto de
Sistemas”. Essa disciplina é oferecida no penultimo semestre do curso.



Alunos matriculados em Estagio em APS — 1 semestre 2005
Empregados ou Estagiarios 211
Sem atividade 69
Total 280

Situagdo com a empresa (211)
Funcionario 103
Estagiario 88
Prestador de Servigo 20
Area de atuagido
Suporte /Manutengéo 44
Programacéao 16
Desenvolvimento de Sistemas 88
Mais de uma area 36
Outros 27

Area de atuagdo — Funcionarios

Suporte /Manutengéo 20
Programacao 5
Desenvolvimento de Sistemas 44
Mais de uma area 20
Outros 14

Area de atuagdo — Estagiarios

Suporte /Manutengéo 21
Programacéo 7
Desenvolvimento de Sistemas 34
Mais de uma area 14
Outros 12

JUSTIFICATIVA PARA ATUALIZAGAO CURRICULAR DO CURSO

Neste inicio de século, a globalizagédo de mercados, a Internet aproximando as
pessoas, viabilizando a sociedade da informacao e a era do conhecimento, aumentando a
competitividade com o grande uso das tecnologias de informacdo, faz com que as
organizagbes se adaptem e necessitem de profissionais "prontos" com perfis para
imediata atuagao.

Entendendo que Empregabilidade, significa a competéncia para estar sempre
aprendendo e Empreendedorismo a capacidade de possuir a iniciativa para montar e
realizar empreendimentos, é certo que o profissional do futuro deva ter uma correta e
adequada formacao.

Ao caracterizar os diferentes perfis dos profissionais de informatica, destacam-se
as mudangas ocorridas nas empresas no cenario mundial, bem como o efeito acelerador
provocado pela informatica no desenvolvimento de outros setores cientificos e
tecnolégicos, afetando assim, o perfil exigido pelo mercado e, consequentemente, a
qualidade de sua formagao.

Os cursos que trabalham os sistemas de informacdo, no campo académico,
abrangem duas grandes areas: (1) aquisicdo, desenvolvimento e gerenciamento de
servigos e recursos da tecnologia de informac¢ao e (2) o desenvolvimento e evolugédo de
sistemas e infra-estrutura para uso em processos organizacionais.



A funcao de desenvolvimento de sistemas de informacdo tem a responsabilidade
geral de desenvolver, implementar e coordenar uma infra-estrutura de tecnologia da
informacéo (computadores e comunicagao), dados (internos e externos) e sistemas que
abrangem toda a organizagdo. Tem a responsabilidade de fazer prospecgao de novas
tecnologias da informagao e auxiliar na sua incorporagao as estratégias, planejamento e
praticas da organizagao. A fungao também apodia sistemas de tecnologia da informagéao
departamentais e individuais.

A atividade de desenvolvimento de sistemas para processos organizacionais e
inter-organizacionais envolve o uso criativo de tecnologia da informagao para aquisi¢éo de
dados, comunicagdo, coordenacdo, analise e apoio a decisao. Ha métodos, técnicas,
tecnologia e metodologias para essa atividade. A criagdo de sistemas em organizagdes
inclui questdes de inovagao, qualidade, sistemas homem-maquina, interfaces homem-
magquina, projetos sécio-técnicos e gerenciamento de mudancas.

Os sistemas de informagao séo difundidos por todas as fungbes organizacionais.
Eles sao usados por contabilidade, finangas, vendas, produg¢ao e assim por diante. Esse
uso generalizado aumenta a necessidade de sistemas de informagao profissionais com
conhecimento do desenvolvimento e gerenciamento de sistemas. Profissionais com esses
conhecimentos apoiam a inovagdo, planejamento e coordenagao da infra-estrutura de
informacdo e coordenagao dos recursos de informacdo. O desenvolvimento de sistemas
de informacgdo por membros da equipe de Sl envolve ndo apenas sistemas integrados
abrangendo toda a organizagdo, mas também apoio para o desenvolvimento de
aplicagdes departamentais e individuais.

Sistemas de Informacido podem ser definidos como uma combinagdo de recursos
humanos e computacionais que interrelacionam a coleta, o armazenamento, a
recuperacao, a distribuicdo e o uso de dados com o objetivo de eficiéncia e eficacia
gerencial (planejamento, controle, comunicag¢ao e tomada de decis&o), nas organizagodes.
Adicionalmente, os sistemas de informacdo podem também ajudar os gerentes e os
usuarios a analisar problemas, criar novos produtos e servigcos e visualizar questboes
complexas. O estudo de Sistemas de Informacdo bem como o seu desenvolvimento
envolve perspectivas multiplas e conhecimentos multidisciplinares que incluem diversos
campos do conhecimento como: ciéncia da computacao, ciéncia comportamental, ciéncia
da decisdo, ciéncias gerenciais, ciéncias politicas, pesquisa operacional, sociologia,
contabilidade etc.

Esta visdo indica que Sistemas de Informacao sao sistemas sociais compostos de
tecnologia de informagao que exigem investimentos sociais, organizacionais e intelectuais
para fazé-los funcionar adequadamente.

Entende-se por tecnologia de informagdo como sendo uma combinacédo de
hardware e software de uso geral ou especifico, incluindo sistemas de informagao, aliado
as tecnologias de armazenamento, distribuigdo, telecomunicagéo e visualizagdo através
das diversas midias e suas respectivas técnicas. Com o crescimento econbémico da
informacédo e a necessidade de sua distribuicdo global, industrias inteiras estdo sendo
transformadas através da aplicagao de informacao e das tecnologias de comunicagao. No
nivel organizacional, muitas empresas dependem desta tecnologia para suas fungdes
chave, tais como produgéo e vendas, existindo ainda hoje pouquissimas areas que nao
foram afetadas pela tecnologia de informacgéo.

Assim, os Sistemas de Informacdao sao mais conhecidos pelos beneficios que
trazem para a gestdo dos negdcios em que se tenta eliminar os desperdicios, as tarefas
demasiadamente repetitivas, com ou sem o uso de papel, de maneira a melhorar o

5



controle dos custos, a qualidade do produto ou servico, maximizando os beneficios
alcangados com a utilizagao de tecnologia da informacao.

Para melhorar a eficacia gerencial, os Sistemas de Informagédo das organizagdes
devem ser integrados e serem projetados para antecipar as incertezas do futuro em um
ambiente dindmico que inclui, além dos seus usuarios e desenvolvedores, o
relacionamento com outras organizagées como: clientes (com finalidade comercial ou
social), fornecedores, competidores, agéncias de regulamentacao etc.).

Portanto, constatando que nunca a tecnologia da informagéo esteve tao presente
nos negdcios como atualmente, e a tendéncia € de crescimento dessa participagao, € que
a seguir apresentamos as propostas de transformagao do atual curso de Tecnologia em
Processamento de Dados no “Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas”, ressaltando ainda: a demanda do mercado por
profissionais que atuem na area de desenvolvimento der sistemas informatizados é
elevada; a demanda de candidatos por cursos nesta area € alta (vide Historico do Curso);
e o fato de que Curso corrente de Processamento de Dados da FATEC_ SP sofreu sua
ultima atualizagdo em 1990, ou seja, 16 anos atras.

Proposta: Reestruturacdo em Atendimento ao Parecer CNE/CES 436/2001 - Catalogo
Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia.
Nova Denominagao: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas

Duragédo da hora/aula: 50 minutos

Carga horaria total do Curso: 3.028h

Numero de vagas: 160 sendo: 40 manha, 40 tarde, 80 noite.

Obs: O 5° e 6° semestres dos turnos manha e tarde, seréo realizados a noite.

Regime de Matricula: semestral

Tempo minimo para integralizagdo: Diurno: 06 semestres

Notuno: 08 semestres

Tempo maximo para integralizagédo: 12 semestres

Forma de Acesso: Classificacdo em Processo Seletivo — Vestibular
E realizado em uma Unica fase, com provas das disciplinas do nucleo
comum do ensino médio ou equivalente, em forma de testes objetivos
€ uma redacao.

O curso de Tecnologia em Andlise e desenvolvimento de Sistemas, pelo novo
catdlogo de cursos de tecnologia, pertence a area de Informacdo e Comunicagdo que
propde uma carga horaria total de 2.000 horas. A carga horaria de 2.628 horas/aula
corresponde a um total de 2.190 horas de atividades, com 250h/estagio + 150h/TCC,
perfazendo um total de 2.590h contemplando assim, o disposto na legislagao.

Disciplinas Eletivas:

De acordo com a grade curricular proposta, o aluno devera cursar e ser aprovado
em 3 (trés) disciplinas eletivas, escolhidas por ele dentre um rol de disciplinas eletivas a
serem oferecidas pelo Departamento de Processamento de Dados.

A utilizagdo de um rol de disciplinas eletivas tem por objetivo dar mais flexibilidade
ao curso, pois devido a grande dindmica do desenvolvimento da informatica, novas
disciplinas poderao ser oferecidas e disciplinas obsoletas poderao ser descontinuadas.



Esse expediente ja é utilizado no curso corrente de Processamento de Dados
dando-lhe bastante agilidade, pois o rol das disciplinas eletivas pode ser alterado e
aprovado pelo Conselho Deliberativo do CEETEPS.

Adequagdo de alunos do curso de Processamento de Dados

Os alunos matriculados no atual Curso de Processamento de Dados, reprovados
ou que ainda nao cursaram disciplinas que nao mais serdo oferecidas, deverdo cursar
disciplinas do novo curso de acordo com um quadro de equivaléncia de disciplinas
definido pelo Departamento de Processamento de Dados.

Em casos de processos de transferéncia ou aproveitamento de estudos sera
realizada a analise curricular de conteudo e carga horaria independente desse quadro de
equivaléncia.

Quadro de Equivaléncias entre disciplinas do curso de PD com o novo curso ADS

Curso: PROCESSAMENTO DE DADOS Curso: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre (D/N) | Disciplina Aulas | Disciplina

1/1 SIST COMP 72 Arquitetura e Organizagdo de Computadores

11 MICRO 72 Microinformatica Aplicada

1/3 TEOR SIST 36 Interface Humano Computador

1/3 ADM | 72 Administracéo

11 MAT | 108 Calculo |

1/2 INGL 72 Inglés Instrumental | e Il

11 INT LOG 36 Matematica Discreta

1/1 LTP I 72 Algoritmos e Logica de Programacéao

2/2 SIST OPER | 72 Sistemas Operacionais |

2/4 BD | 72 Banco de Dados

2/4 APS | 72 Engenharia de Software |

2/4 ADM Il 72 Sistemas de Informagdes

2/2 MAT II 72 Calculo Il

2/2 Optativa 72 Eletiva

3/3 SIST OPER I 72 Ambiente Operacional

3/3 ESTR 72 Estruturas de Dados

DADOS

3/5 APS I 72 Engenharia de Software |

3/5 ADM Il 72 Gestao de Projetos e Seguranga da Informagéao

3/3 ESTAT 72 Estatistica Aplicada

3/3 NGD 36 Etica e Responsabilidade Profissional

3/6 REL HUM 36 Relagbes Humanas

3/4 Optativa 72 Eletiva

4/5 TPR 72 Fundamentos de Redes

4/5 BD Il 72 Laboratorio de Banco de Dados

4/6 APS Il 72 Laboratorio de Engenharia de Software

4/6 ECON FIN 72 Economia e Finangas e Empreendedorismo

4/4 CALC NUM 72 Programagéo Linear e Aplicagdes

4/6 CELP 72 Portugués Instrumental | e Il

4/2 HUM 72 Eletiva

5/7 SEM INF 36 Metodologia de Pesquisa Aplicada e Tecnologia

5/7 TAPR 54 Topicos Especiais em Informatica

5/7 EST APS 288 Estagio Supervisionado

5/7 Optativa 72 Eletiva

6/8 TAI 54 Inteligéncia Artificial

6/8 MAPS 54 Engenharia de Software |l

6/8 ADM INF 54 Gestdo de Tecnologia de Informagao




Objetivo Geral do Curso

Formar profissionais que projetem, implementem e coordenem infra-estruturas de
tecnologia da informagdo, atendendo a necessidade de mudangas provocadas pelas
inovagdes tecnoldgicas nas empresas.

Objetivos Especificos do Curso

Uma vez que os sistemas de informagédo estdo difundidos em todas as areas
organizacionais, € ampla a atuagdo do profissional de Sistemas de Informagdo como
agente e promotor de mudangas, fazendo com que as empresas utilizem adequadamente
a tecnologia da informagéo na solugao de seus problemas.

E um trabalho que apresenta aspectos multidisciplinares, integrando diversas areas
de conhecimento, como ciéncia da computagdo, ciéncias gerenciais e ciéncias
comportamentais.

Para tanto os objetivos especificos do curso s&o:

Formar profissionais capazes de analisar problemas e desenvolver solugcbes para as
organizagdes, através da modelagem e implementacéo de sistemas de informacgéo;

Formar profissionais com visao interdisciplinar, que busquem o aperfeicoamento
continuo, integrando conhecimentos para o desenvolvimento de solugdes computacionais
adequadas as organizagoes.

Promover sdlida formagao técnico-cientifica para o desenvolvimento e gerenciamento
de projetos de sistemas de informagéao

Estimular o egresso a interagir junto aos problemas sdcio-tecnolégicos da comunidade
e das organizagdes.

Formar profissionais com visao global, humanistica e calcada na ética.

Incentivar a investigacdo cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia.

Perfil Do Profissional
O profissional de Sistemas de Informacao pode atuar em empresas de assessoria

e consultoria tecnolégica e de desenvolvimento de sistemas, assim como em diversos
setores da economia: industria, comércio, prestacao de servicos, instituicdes financeiras;
orgaos publicos ou como empreendedor em informatica. Este profissional a ser formado
estara apto a:

Projetar e implementar sistemas de acordo com as necessidades institucionais;

Coordenar infra-estruturas de tecnologia da informacdo, elaborando politicas e
diretrizes a partir da analise de necessidades;

Realizar consultoria em Sistemas de Informagao, avaliando e selecionando recursos
de software e hardware;

Atuar em Centros de Pesquisa, de Ensino ou de desenvolvimento de software;

Empreender seu proprio negdcio em informatica.

Competéncias Gerais

O profissional formado por este curso devera ter as seguintes competéncias gerais:



— Conhecimento de ferramentas computacionais que auxiliem na solucao de problemas em Sistemas de
Informacéo;

— Capacidade para identificar necessidades, desenvolver e implementar solugdes, utilizando a tecnologia
da informacgéo;

— Capacidade de raciocinio logico, de observacdo, de interpretacdo e andlise critica de dados e
informacoes;

— Capacidade para selecionar recursos de Software e Hardware especificos as necessidades das
instituicoes;

— Capacidade de propor e coordenar mudancas organizacionais, definir politicas e diretrizes decorrentes
do uso da tecnologia da informagéo;

— Capacidade de organizar e coordenar recursos humanos e técnicos envolvidos no desenvolvimento e
manutengdo dos Sistemas de Informacéao;

— Interesse para o aprendizado continuo de novas tecnologias;

— Capacidade de desenvolver atividades de forma colaborativa em equipes multidisciplinares;

— Capacidade de comunicagéo interpessoal e expressao correta em documentos técnicos.

— Espirito empreendedor e visdo critica na busca de novas oportunidades de desenvolvimento
profissional;

— Criatividade e intuicdo agugadas aliadas a preparo técnico adequado;

— Visualizar novas oportunidades de desenvolvimento profissional.

— Formagéao ético-profissional que propicie sensibilidade para as questdes humanisticas, sociais e
ambientais;

— Ser receptivo na aquisi¢ao e utilizagdo de novas idéias e tecnologias.

Competéncias Especificas do Profissional

O profissional formado pelo Curso Superior de Tecnologia em Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas devera estar sempre atento as oportunidades que o
mercado oferece aproveitando o surgimento de novas tecnologias e os ensinamentos
adquiridos para vislumbrar nichos de atuagao correspondentes a sua capacidade.

Esse profissional estara voltado as tecnologias que surgem quase que diariamente
na area de sistemas de informacao, procurando solu¢gdes adequadas e compativeis entre
si evitando através de seus projetos o desperdicio de tempo e de recursos financeiros.

Esse profissional devera ser capaz de:

— Propor e coordenar mudangas organizacionais, definir politicas e diretrizes decorrentes da tecnologia
da informacéao.

— Analisar as areas funcionais da empresa e suas necessidades em relagao aos sistemas de informacéo.

— Planejar e desenvolver o modelo de dados que atendam as necessidades atuais e futuras da empresa.

— Elaborar os planos de desenvolvimento de sistemas de informacédo focalizando todas as areas de
negocio da empresa.

— Organizar e apresentar de maneira clara aos usudrios os processos envolvidos nos sistemas.

— Transformar o potencial dos sistemas de informag¢do em suporte para toda a empresa.

— Avaliar os modelos de organizagdo das empresas garantindo a sua sobrevivéncia em ambiente
interconectado e competitivo.

— Conhecer técnicas de avaliagdo da qualidade dos processos empresariais.

— Avaliar os sistemas oferecidos pelo mercado e indica-los quando convenientes para a empresa.

— ldentificar oportunidades para futuros empreendimentos.

— Avaliar os sistemas operacionais e gerenciadores de banco de dados oferecidos pelo mercado e indica-
los quando convenientes para a empresa.

— Avaliar a infra-estrutura e propor solug¢des técnicas adequadas as necessidades das institui¢des.

— Planejar a implementagdo do modelo de dados especificados pelo administrador de dados que
atendam as necessidades atuais e futuras da empresa.

— Planejar e desenvolver redes que atendam as necessidades atuais e futuras da empresa.

— ldentificar e avaliar os dispositivos e padrdes de comunicag¢do, reconhecendo suas implicagdes nos
ambientes de rede.




Integrar os sistemas de informagédo da empresa otimizando o uso das bases de dados e dos recursos
em rede.

Garantir seguranga, integridade e performance do sistema operacional, das bases de dados e das
redes utilizadas nas empresas.

Conhecer as restrigdes impostas as redes pelos sistemas de telecomunicagdes.

Elaborar planos de contingéncias para manter os sistemas em funcionamento.

— Facilitar a comunicagéo entre as diversas areas de negdécio da empresa e os profissionais de tecnologia
da informacgéo.

Visando a aquisicdo dessas competéncias em uma area tao dinamica,
extremamente especializada e de multiplas aplicacdes, o curso foi elaborado de maneira
que o aluno cumpra uma grade curricular basica até o quinto semestre. No sexto e no
sétimo semestres serdo oferecidas disciplinas técnicas de varias areas de aplicacao, que
visam especializar o aluno em uma determinada area.. Nesse ponto do curso o aluno ja
sabe qual caminho seguir e pode direcionar seus estudos escolhendo as disciplinas de
seu interesse. Dessa maneira, os egressos poderao ter um perfil diferenciado que Ihes
permita atuar nas multiplas atividades oferecidas pela informatica.

Apesar do Estagio Supervisionado e do Trabalho de Conclusdo de Curso
constarem na Grade Curricular no oitavo semestre, o aluno podera opcionalmente,
matricular-se nessas disciplinas a partir do sétimo semestre.
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Matriz Curricular - Curso Superior de Tecnolo

ia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — Noturno em oito semestres - substitui Processamento de Dados noturno

1° Semestre

2° Semestre

3° Semestre

4° Semestre

5° Semestre

6° Semestre

7° Semestre

8°Semestre

Célculo | 72 a | Célculo Il 72 a | Matematica Discreta Programacao Linear e Estatistica Aplicada
72 a Aplicagbes 72 a 72a
Inglés Inglés Etica e
Instrumental | 36 a | Instrumentalll 36a Responsabilidade
Profissional 36 a
Portugués Instrumental | Portugués Instrumental Humanidades para Metodologia de
| 36 a I 36a Sistemas de Pesquisa Aplicada e
Informagdes 36 a | Tecnoldgica 36 a
Contabilidade 36 a | Administragédo Empreendedorismo Relagdes Humanas Economia e Finangas Gestéo de Projetos
72 a 36a 36a 36a 36a
Sistemas de Seguranga da Cegtoe LEmelegs
A Eletiva | 72 a | Eletivall 72a |Eletivalll 724 | YSQUraNG da Informacéo
Informagao 72 a Informagao 36 a

72 a

Algoritmos e Logica de

Linguagem de

Estruturas de Dados

Programag&o em

Banco de Dados 72 a

Interagdo Humano
Computador 36 a

Programagdo 72a | Programagéo 72 a 72 a | Microinformatica 72 a

Fundamentos de (P)rrci)(Sr:taaTiz(;:c())b'etos Sistemas Operacionais | Sistemas Operacionais | Engenharia de Engenharia de

Redes 72 a ! 72 a I 72a I 72a Software | 72a | Software ll 72 a
Escolha de uma

Arquitetura e
Organizagéo de
Computadores 72 a

Ambiente Operacional
72 a

Montagem e
Configuragdo de

Hardware 36 a

disciplina obrigatdria
com 72 aulas, dentre
as seguintes:

Sistemas Operacionais
de Redes ou

Laboratorio de
Engenharia de
Software

Escolha de Quatro
disciplinas
obrigatorias com 72
aulas cada, dentre as
seguintes:

-Auditoria de Sistemas
-Engenharia de
Software Ill
-Inteligéncia Artificial
-Laboratério de Banco
de Dados

-Laboratério de Redes
-Projeto de Redes de
Computadores
-Sistemas Distribuidos
-Topicos Especiais em
Informatica

Trabalho de Conclusao
de Curso
150 h

Estagio
Supervisionado 250 h

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

6 aulas semanais
108 aulas semestrais

300 horas

300 horas

300 horas

300 horas

300 horas

300 horas

300 horas

90 horas + 400 Est e
TCC
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Matriz Curricular - Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Diurno em seis semestres - substitui Processamento de Dados Diurno

1° Semestre

2° Semestre

3° Semestre

4° Semestre

5° Semestre, a noite.

| 6° Semestre, a noite.

Caélculo | 72a |Calculoll 72 a |Matematica Discreta 72 h
Proaramacio Linear e Etica e Responsabilidade
Estatistica Aplicada 72a gramag Profissional 36a
Aplicacbes 72 a
A Metodologia de Pesquisa
Irgtoes s it 1) €8e) Inglés Instrumental Il 36a Aplicada e Tecnolégica 36 a
Humanidades para Sistemas R . 36 a
Portugués Instrumental | 36 a | Portugués Instrumental Il 36 a | de Informagdes 36a ¢
- " Programagéao " " = :
Contabilidade 36a Empreendedorismo 36 a Orientada a Objetos 72a Economia e Finangas 36 a Gestéo de Projetos 36 a
. _ Escolha de uma disciplina
Administrag&o 72a obrigatdria com 72 aulas,
dentre as seguintes: Seguranga da Informag&o 36 a Grstn do Tesluta de
Sistemas Operacionais de [ S——_he 722
Redes ou <
Sistemas de Informagdo 72 a | Estruturas de Dados 72a | Laboratorio de Engenharia de
Software
Programagdo em Linquagem Esc_o/ha' quatro disciplinas
Microinformatica 72a guag ~ ) Engenharia de Software Il 72 a | 0brigatdrias com 72 aulas Trabalho de Concluséo de
de Programagéo 72 a | Engenharia de Software | 72 a cada, dentre as seguintes: Curso 150 h
Algoritmos e Logica de Eletiva | 72 - Auditoria de Sistemas
Programagéo 72 a etiva @ | Eletiva Il 72 a | Eletivalll 72 a - Engenharia de Software 1|
- Inteligéncia Artificial
- Laboratério de Banco de
Dados
Fundamentos de Redes 72 a | Ambiente Operacional 72a | Sistemas Operacionais | 72 a | Sistemas Operacionais Il 72 a | - Laboratério de Redes

Arquitetura e Organizagdo de
Computadores 72 a

Montagem e Configuracédo de
Hardware 36a

Interagdo Humano

Computador 36 a

Banco de Dados 72 a

- Projeto de Redes de Com-
putadores

- Sistemas Distribuidos

- Toépicos Especiais em Infor-
matica

Estagio Supervisionado
250 h

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

6 aulas semanais
108 aulas semestrais 90
horas + 400 Est e TCC

450 horas

450 horas

450 horas

450 horas

300 horas

90 horas + 400 Est e TCC

Totais gerais: Aulas =2. 628

-  2.190 HORAS + 400 horas de TCC e estagios =2.590 horas — ATENDIMENTO AO PARECER CNE/CES 436/2001 - Catalogo Nacional de Cursos
Superiores de Tecnologia (07/2006)

Exatas

Legenda Humanas

Formacéo Basica

Administracao

Formagao Profissional

Especificas de Ciéncia da Computagdo e Tecnologia da Informagéo

Formacao Especifica
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EMENTAS - DISCIPLINAS CURRICULARES

ADMINISTRAGAO

Teoria Geral da Administracdo; Aprendizagem Organizacional; Processos Gerenciais; Sistemas Gerenciais;
Processos de Negocios; Estratégia e Estrutura.Desenvolvimento e Mudanca Organizacional; Produtividade,
Qualidade e Competitividade.

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMARU, Antonio César. Introdugdo a Administragdo. Sao Paulo: Atlas, 2004.

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugdo a Teoria Geral da Administragdo. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGAO

Desenvolvimento de algoritmos. Estudo de algoritmos. Fluxogramas. Pseudocddigo. Tipos de Dados Basicos e
Estruturados. Estruturas fundamentais de algoritmos: sequéncia, selegdo, estruturas de controle. Vetores e
matrizes. Rotinas. Recursdo. Arquivos e Registros. Implementacdo de algoritmos utilizando linguagens de
programacgao. Aplicagédo e uso das estruturas fundamentais de algoritmos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos com Implementagdes em Pascal e C. 2.ed. Sdo Paulo: Thomson
Pioneira, 2004.

AVILLANO, Israel de Campos. Algoritmos e Pascal — Manual de Apoio. 2.ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2006.

AMBIENTE OPERACIONAL

Arquitetura do microprocessador. Processadores internos, grupos de registradores e sua utilizagéo, ferramentas
para desenvolvimento e depuracdo de programas assembly. Organizacdo de software em ambientes
operacionais: bios, alocagdo da memodria para programas COM e EXE. Manipulagcado de pilhas. Conjunto de
instrugdes. Conceito e implementacéo de sub-rotinas. Utilizacdo de instru¢cdes de entrada e saida. Posicoes de
memoria reservadas a CPU. Interrupgdes: conceito, tipos e forma de atendimento, programas manipuladores.
Gerenciamento de sistemas de arquivos em discos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizagé@o de Computadores. 5.ed. Sao Paulo: Prentice-Hall Brasil, 2003.
WEBER, Raul F. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 3.ed. Sdo Paulo:Sagra Luzzato, 2004.

ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Bases numéricas e codificagdo de dados. Introducdo a logica digital. Conceitos Basicos de Arquitetura
Computacional : primeira, segunda, terceira e quarta geracdo de computadores, processador, canais, periféricos,
Modo de Enderecamento, Tipo de Dados, Conjunto de Instrugdes, interrupgdes. Sistemas paralelos. Sistemas
Operacionais : conceitos e fung¢des. Linguagens e ferramentas. Organizagdo de arquivos. Bancos de Dados :
Conceitos e tipos de organizacdo. Teleprocessamento e Redes : Conceitos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TOCCI, Ronald J. Sistemas digitais: principios e aplicagdes. 8.ed. S&o Paulo: Pearson Brasil, 2003.
STALLINGS, William Arquitetura e Organizagdo de Computadores. 5.ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall Brasil, 2002.

AUDITORIA DE SISTEMAS

Controle Interno. Aspectos de controle e seguranca. Planos de seguranca e de contingéncia. Momentos de
auditoria de sistemas: auditoria de posi¢cdo e de acompanhamento. Metodologia de auditoria em T.l. Analise de
riscos. Revisdo e avaliacdo de sistemas e de recursos de tecnologia de informagéo. Métodos e técnicas de
auditoria de sistemas e de T.l. Documentacao: papéis de trabalho, Relatérios de Auditoria e Pareceres.
BIBLIOGRAFIA BASICA

SCHMIDT, Paulo; SANTOS, José L.; ARIMA, Carlos H. Fundamentos de auditoria de sistemas. Sdo Paulo:
Atlas, 2006.

GIL, Anténio de Loureiro. Auditoria de computadores. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2000.

BANCO DE DADOS

Conceitos de Base de Dados. Modelos conceituais de informacgdes. Modelos de Dados: Relacional, Redes e
Hierarquicos. Modelagem de dados - conceitual, l6gica e fisica. Teoria relacional: dependéncias funcionais e
multivaloradas, formas normais. Restricbes de integridade e de seguranga em Banco de Dados Relacional.
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados — objetivo e fungdes. Linguagens de declaracao e de manipulagéo
de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, Ramez E., NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados — Fundamentos e Aplicagdes.
3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
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HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais — Teoria e Pratica. 1.ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

CALCULO |

Vetores. Limites. Derivadas. Integrais de fungbes de uma variavel.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FLEMING, Diva M; GONCALVES, Mirian B. Calculo A 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2007.
STEWART, James. Calculo. Vol. |, 5.ed. Sao Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2006.

CALCULO I

Integragdo numérica. Funcao de varias variaveis. Derivadas, maximos/minimos de fungbes de duas variaveis.
Equagoes Diferenciais Ordinarias. Aplicagbes numéricas de equacoes diferenciais. Sequéncias numéricas. Séries,
séries de poténcias

BIBLIOGRAFIA BASICA

FLEMING, Diva M; GONCALVES, Mirian B. Calculo B 6. ed. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2007.
STEWART, James. Calculo. Vol.ll, 5. ed. Sao Paulo: Pioneira Thompson Learning, 2006

CONTABILIDADE

Estrutura e andlise de relatérios contabeis e financeiras: Balango Patrimonial, Demonstracdo de resultado do
exercicio, Fluxo de caixa, Demonstracédo das origens e aplicagdes de recursos; Procedimentos contabeis basicos;
Estudo da gestdo e de plano de contas; Contabilizagcdo das empresas: comercial, industrial e prestacédo de
Servigos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MARION, José Carlos. Contabilidade basica. 72 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

FERNANDES, Luciane Alves. Contabilidade geral. So Paulo: Atlas, 2004.

ECONOMIA E FINANCAS

O mercado e precgos. Oferta e demanda. Equilibrio de mercado. A unidade de produgao, seu funcionamento e a
integracao no sistema econémico. Mercados financeiros. Calculos financeiros basicos. Capitalizagdo, amortizagao
e métodos equivalentes, para a selegdo de alternativas. Valor presente, taxa interna de retorno. Depreciacao.
Analise de Investimentos. Andlise sob condi¢des de risco e incerteza.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ROSSETTI, José Paschoal. Introdugéo a economia. 20.ed. Sao Paulo: Atlas, 2003.

SOUZA, Nali de Jesus de. Curso de economia. 2.ed. Sao Paulo: Atlas, 2003.

EMPREENDEDORISMO

Conceitos sobre empreendedorismo. Caracteristicas e habilidades do empreendedor. O comportamento
empreendedor: andlise de oportunidades. O processo de geracdo de idéias e conceito de negocios. Meios para
analise de oportunidades e idéias. Estratégia de negdcios. Aspectos de planejamento, abertura, funcionamento e
gerenciamento de um negdcio. Instituicdes de apoio e financiamento. Desenvolvimento de planos de negdcio.
BIBLIOGRAFIA BASICA

DORNELAS, José C de A. Empreendedorismo - Transformando Idéias em Negdcios. Campus, 2005.

SALIM, César Simdes. Construindo Planos de Negécios. 3.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

ENGENHARIA DE SOFTWARE |

Objetivos, conceitos e evolugdo da Engenharia de Software. Paradigmas de desenvolvimento de software.
Evolugcédo das metodologias de sistemas e suas principais técnicas. Processo de desenvolvimento de software.
Modelos de software. Ciclo de vida. Qualidade de software e seus modelos. Melhores praticas no
desenvolvimento de software.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 5.ed. Sdo Paulo : McGraw-Hill, 2002.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 6.ed. Edicdo. Editora Addison Wesley. Sdo Paulo. 2003.

ENGENHARIA DE SOFTWARE I

Contexto atual das empresas em relacao aos projetos de tecnologia de informagédo. Modelagem de Negdcio para
o desenvolvimento de software. Conceitos, evolugdo e importancia da Engenharia de Requisitos. Entendendo e
analisando os problemas e as necessidades dos usudrios, clientes e envolvidos no projeto. Técnicas de elicitacdo.
Requisitos, seus tipos e matriz de rastreabilidade. Definicdo do sistema a partir dos requisitos. Gerenciamento de
requisitos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 5.ed. Sdo Paulo : McGraw-Hill, 2002.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 6.ed. Edi¢cdo. Editora Addison Wesley. Sdo Paulo. 2003.

ENGENHARIA DE SOFTWARE Il
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Conceitos, evolugdo e importancia de arquitetura de software. Padrdes de Arquitetura. Padroes de Distribuicao.
Camadas no desenvolvimento de software. Tipos de Arquitetura de Software. Visdes na arquitetura de software.
Modelo de Andlise e Projetos. Formas de representacdo. O processo de desenvolvimento. Mapeamento para
implementacao. Integracao do sistema. Testes: planejamento e tipos. Manutengdo. Documentagéo.
BIBLIOGRAFIA BASICA

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 5.ed. Sdo Paulo : McGraw-Hill, 2002.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 6.ed. Edicdo. Editora Addison Wesley. Sdo Paulo. 2003.

ESTAGIO SUPERVISIONADO
Atividades de carater pratico, realizadas em organizagées de qualquer natureza (industria, comércio, servigos) de
forma a complementar a formagao académica.

ESTATISTICA APLICADA

Distribuicoes de frequéncias. Medidas de tendéncia central. Medidas de dispersdo. Probabilidade. Distribui¢des:
binomial, normal, Poisson. Amostragem. Testes de hipotese. Regresséo e modelo de regressdo. Desenvolvimento
e implementacgéao de algoritmos através de programas de computador para resolugéo de exercicios
BIBLIOGRAFIA BASICA

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2007.

SPIEGEL, Murray R.; SCHILLER, John; SRINIVASAN, R. Alu, Probabilidade e Estatistica. 1. ed. Sdo Paulo:
Bookman Companhia Ed., 2004.

ESTRUTURAS DE DADOS

Pilhas, filas, alocagao dinamica, listas encadeadas, recursividade, arvores, tabelas de hashing.

BIBLIOGRAFIA BASICA

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de Dados Fundamentais — Conceitos e Aplicagdes. 7.ed. S&o Paulo:
Erica, 2003.

ETICA E RESPONSABILIDADE PROFISSIONAL

Etica; comportamento profissional ético. Moral e Direito. Conceitos, principios e normas de direito publico e privado
aplicados a atividade empresarial e ao exercicio profissional; legislagéo de informatica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FUHRER, M,; Milaré, E. Manual de Direito Publico e Privado. 14. ed. rev. atual. Sdo Paulo: Revista dos
Tribunais, 2003.

REALE, MIGUEL. Li¢gbes Preliminares de Direito. 27.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

FUNDAMENTOS DE REDES

Comunicagao de Dados. Topologia e Caracteristicas Fisicas de Redes. Redes Locais de Longa Distancia. Redes
de Alta Velocidade. Protocolos e Servicos de Comunicagdo. Camadas de Sistemas Abertos. Sistemas
Operacionais de Redes. Interconexdao de redes. Avaliagdo de Desempenho. Estrutura e Funcionamento da
Internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

COMER, Douglas. E.; DROMS, Ralph. Computer Networks and Internets. 4.ed. Prentice Hall, 2003.

GESTAO DE PROJETOS

Definicao de projeto segundo concepgéo difundida pelas melhores praticas de gestdo de projetos. Historico do
desenvolvimento do conjunto de conhecimentos de gestdo de projetos. Comparacdo ente o gerenciamento por
projetos com o gerenciamento tradicional. O ciclo de vida de um projeto. Os fatores de sucesso e insucesso de
projetos e sua mensuracdo. As nove de conhecimento para a gestdo de projetos e seus processos : Integracgéo,
Escopo, Tempo, Custo, Qualidade, Recursos Humanos, Comunicagdes, Riscos e Aquisi¢des.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VARGAS, R. Gerenciamento de Projetos. 5.ed. Editora: Brasport., 2003.

PHILLIPS, Joseph. PMP — Project Management Profesional — Gui de Estudo, Ed. Campus, 2004

GESTAO DE TECNOLOGIA DA INFORMAGAO

Planejamento estratégico e o alinhamento entre o negdécio e o uso da Tl. Balanced Scorecard do negdcio e de TI.
Planejamento de sistemas e da infra-estrutura de Tl. Governanga corporativa e governanca de Tl. Frameworks de
melhores praticas em Tl (COBIT, ITIL, NBR-ISO/IEC 17799 e 27001 etc.). Catalogo de servigos de Tl e acordo de
niveis de servigo (SLA). Custos de Tl. Seguranga em TI. Auditoria de Sistemas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

WEILL, P e ROSS, J W. Governanga de Tl — Tecnologia da Informag&o. M. Books do Brasil 2006.

IT GOVERNANCE INSTITUTE.COBIT4.0 Control Objectives, Management Guidelines and Maturity Models.
ISBN: 1-933284-37-4. USA , 2005.
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HUMANIDADES PARA SISTEMAS DE INFORMAGCOES

Comunicagéao e Informagéo — conceitos e implicagdes no mundo contemporaneo;

Da Cultura de Massa a Cultura Digital — novas formas de socializagdo da informagdo e novos desafios na
comunicacao.

Tecnologia e Sociedade - Problemas humanos e sociais referentes a utilizagdo da tecnologia da informagéo e da
computagao: aspectos humanos da seguranga e privacidade das informacdes e aspectos econdmicos e éticos da
utilizagado dos computadores.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Cultura e Artes do Pés-humano — da Cultura das Midias a Cibercultura. Sao Paulo: Paulus, 2003.

LIVRO VERDE - Sociedade da Informagdo no Brasil, in Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo — desafios para a
sociedade brasileira.Brasilia: Ministério da ciéncia e Tecnologia/Academia Brasileira de Ciéncias, 2001.

INGLES INSTRUMENTAL |

Revisédo geral da estrutura basica da lingua; Leitura e atividades escritas sobre compreenséo de textos técnicos
relacionados com a informatica e Internet tanto para a verificagdo de informacdes especificas quanto para a
verificacao da idéia principal do texto sem a preocupagdo com o conhecimento isolado de cada palavra.
BIBLIOGRAFIA BASICA

GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Brasilia: Oxford do Brasil. 2.ed. 2004.

SAWAYA, Marcia Regina. Dicionario de Informatica & Internet Inglés - Portugués. Editora Nobel, 2003.

INGLES INSTRUMENTAL II

Estratégias de leitura de textos auténticos retirados das proprias fontes de informacao relacionadas com o assunto
do curso, tais como: fazer previsdes do conteudo do texto a partir da analise de titulos, graficos e ilustragbes e do
acionamento do conhecimento prévio do assunto pelo aluno, concentrar a aten¢do no vocabulario cognato e inferir
o significado do vocabulario desconhecido a partir do contexto. Exploragédo e pesquisa dos termos técnicos,
termos nao-técnicos caracteristicos da linguagem técnica, falsos cognatos, verbos e expressdes idiomaticas.
BIBLIOGRAFIA BASICA

GLENDINNING, Eric H. Basic English for Computing. Brasilia: Oxford do Brasil. 2.ed. 2004.

SAWAYA, Marcia Regina. Dicionario de Informatica & Internet Inglés - Portugués. Editora Nobel, 2003.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Resolugédo de problemas, busca no espaco de estados, métodos heuristicos, representacao de conhecimento,
planejamento e aprendizado.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BITTENCOURT, G. Inteligéncia Artificial — Ferramentas e Teorias. 2.ed. Floriandpolis : Editora da UFSC, 2003.
RUSSELL, S., NORVIG, P. Artificial Intelligence — A Modern Approach, 2.ed. New Jersey: Prentice-Hall., 2003.

INTERAGCAO HUMANO COMPUTADOR

Teorias de design de interfaces. Interacdo Humano-computador. Usabilidade de sites e aplicacdes. Design de
conteudo. Sistemas de apoio ao desenvolvimento de interfaces.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NIELSON, J. Projetando Websites — Designing Web Usability. 1.ed. Campus, 2000.

GAMMA, E.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J.; HELM, R. Padrées de Projeto: Solugdes reutilizaveis de software
orientado a objetos. 1.ed. Editora: Bookman, 2000.

LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

Tecnologias emergentes de mercado que serao aplicadas em laboratdrio.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, Ramez E., NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados — Fundamentos e Aplicagdes.
3.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.

HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais — Teoria e Pratica. 1.ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.

LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Desenvolvimento de um software utilizando os conhecimentos adquiridos ao longo do curso. A elaboragdo deve
abordar as disciplinas de requisitos, analise e projeto, implementagéo, implantagédo e geréncia de projetos. O
processo de desenvolvimento, assim como a técnica fica a critério de acordo entre professor e aluno.
BIBLIOGRAFIA BASICA

ZAMAN, K.; UMRYSH, C. E. Desenvolvendo aplicagdes comerciais em Java com J2EE e UML. Ciéncia
Moderna. 2003.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 5.ed. Sdo Paulo : McGraw-Hill, 2002.

LABORATORIO DE REDES
Pratica em laboratdrio de instalagéo fisica de redes e suas diversas topologias, instalacdo de equipamentos de
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conectividade, cabeamento estruturado, protocolos TCP/IP, algoritmos e protocolos de roteamento, analise de
trafego, protocolos de transporte TCP e UDP, protocolos de aplicagéo e instalagdo de servidores/servicos de
redes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HUNT, Craig. Linux Servidores de redes. 1.ed. Editora Ciéncia Moderna, 2004.

DANTAS, Mario. Tecnologias de Redes de Comunicagdo e Computadores. 1.ed. Rio de Janeiro:Axcel Books,
2002.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO

Varidveis, constantes, operadores e expressdes. Comando de desvio. Controle de malhas. Vetores e ponteiros.
Fungdes de biblioteca. Estruturas, unides e tipos definidos pelo usuario. Manipulagéo de arquivos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo 1. 2.ed. Prentice-Hall Brasil, 2005.
SCHILDT, Herbert.C++ Guia Para Iniciantes. 1.ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

MATEMATICA DISCRETA

Teoria dos conjuntos. Indugdo matematica. Andlise combinatéria. Légica formal. Relagdes. Fungdes. Grafos e
arvores.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagdo. 5. ed. LTC, 2004.
LIPSCHUTZ, Seymour, LIPSON, Marc. Matematica Discreta. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

METODOLOGIA DE PESQUISA APLICADA E TECNOLOGICA

Origem do pensamento cientifico. Caracteristicas gerais do trabalho, do método e da pesquisa cientificos.
Técnicas de Elaboragdo de Pesquisa Cientifica. Monografia: documentagéo, projeto de pesquisa, relatério e
informe cientificos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do trabalho cientifico. 22.ed. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2002.

SALOMON, Delcio Vieira. Como fazer uma monografia. 10.ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2001.

MONTAGEM E CONFIGURAGAO DE HARDWARE

Componentes da placa mae, alimentagdo, memdria e processador. Instalagdo e configuragdo de HD, instalagdo e
utilizacdo de placas, periféricos e dispositivos de hardware. Instalagdo, configuragdo e otimizagdo de sistema
operacional. Manutencgao preventiva e corretiva de hardware e software.

BIBLIOGRAFIA BASICA

VASCONCELOQS, Laercio. Manutengé@o de Micros na Pratica — Diagnosticando, Consertando e Prevenindo
Defeitos. 1. Ed. Sdo Paulo:.Editora LVC, 2006.

FERREIRA, Silvio. Montagem, Configurag@o e Manuteng&o de Micros. 1.ed. Axcel, 2005.

PORTUGUES INSTRUMENTAL |

Teoria da comunicagdo. As fungbes da linguagem na expressdo e na comunicagdo. Comunicagdo escrita:
fundamentos, normas e produgao textual. Redagdo documental e técnica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GARCIA, Othon M. Comunicagdo em Prosa Moderna: aprenda a escrever aprendendo a pensar. 23. ed.
Fundagao Getulio Vargas, 2003.

MARTINS, Dileta S, ZILBERKNOP, Lubia S. Portugués Instrumental. 24.ed. Sagra-Luzzatto, 2003.

PORTUGUES INSTRUMENTAL Il

Teoria da comunicagao. As fungdes da linguagem na expressédo e na comunicagao. Comunicagao oral: produgéao
e adequacao vocabular. Gramatica da Lingua Portuguesa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GARCIA, Othon M. Comunicagdo em Prosa Moderna: aprenda a escrever aprendendo a pensar. 23. ed.
Fundagao Getulio Vargas, 2003.

MARTINS, Dileta S, ZILBERKNOP, Lubia S. Portugués Instrumental. 24.ed. Sagra-Luzzatto, 2003.

PROGRAMAGAO EM MICROINFORMATICA

Programacéo e personalizagdo de aplicagcbes em processador de texto, planilha eletrbnica e banco de dados.
Criacao e uso de variaveis, configuracdo de componentes: botbes, caixas de texto, botdes de opcao, caixas de
listagem e combinagdo. Tratamento a eventos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BROWN, Charles E.; PETRUSCA, Ron. Programando em ACCESS com VBA. 1.ed. Alta Books, 2006.
FERNANDES, M. Desenvolvendo Aplicagdes Poderosas com Excel e VBA. Ciéncia Moderna, 2005.

PROGRAMAGAO LINEAR E APLICAGOES
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Matrizes. Sistemas Lineares. Programacgéo Linear: Método Gréfico e Método Simplex. Aplicagdes: Método do
Transporte.

BIBLIOGRAFIA BASICA

KOLMAN, Bernard. Introdugédo & Algebra Linear com Aplicagdes. 8. ed. LTC, 2006.

ANDRADE, Eduardo L. Introdugédo a Pesquisa Operacional. 3. ed. LTC, 2004.

PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Conceitos e evolugdo da tecnologia de orientacdo a objetos. Limitacdes e diferengas entre o paradigma da
programacdo estruturada em relagdo a orientacdo a objetos. Conceito de objeto, classe, métodos, atributos,
herancga, polimorfismo, agregacao, associagdo, dependéncia, encapsulamento, mensagem e suas respectivas
notagdes na linguagem padrédo de representagéo da orientagdo a objetos. Implementacéo de algoritmos orientado
a objetos utilizando linguagens de programacao. Aplicacdo e uso das estruturas fundamentais da orientagcao a
objetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

SANTOS, R. Introdugdo a Programagé&o Orientada a Objetos. Campus. 2003.

SINTES, A. Aprenda Programagéo Orientada a Objetos em 21 dias. Makron. 2002.

PROJETO DE REDES DE COMPUTADORES

Conceitos basicos de comunicagdo de dados. Meios de transmissdo, interfaces e padronizagéo. Servigos e
Suporte de Redes. Projeto, Configuragéo e Implementacao de Rede de Computadores. Evolugao no Ambiente de
Rede. Tecnologias de LANs. Arquitetura Internet: servigos integrados, servigos diferenciados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

DANTAS, Mario. Tecnologias de Redes de Comunicagé@o e Computadores. Axcel Books, 2002.

RELAGOES HUMANAS

O pensamento administrativo moderno e suas tendéncias. Vivéncia de técnicas de desenvolvimento de
habilidades: liderancga, criatividade, iniciativa, postura, atividades, entrevista, motivagédo, capacidade de sintese e
de planejamento. Trabalho em equipe. Equipes de alto desempenho. Sistema de negociacao. Instrumentos e
atitudes de resolucao de conflitos. Controles e atitudes gerenciais. Agdes corretivas e preventivas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANSOFF, H. Igor. A nova Estratégia Empresarial. 1.ed. Sao Paulo: Atlas, 2001.

COVEY, Stephen R. Lideranga Baseada em Principios. 2.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

SEGURANGCA DA INFORMAGAO

Requisitos de seguranca de aplicagdes, de base de dados e de comunicagdes. Seguranga de dispositivos moveis.
Politicas de seguranga. Criptografia. Firewalls. Vulnerabilidades e principais tecnologias de seguranca.
BIBLIOGRAFIA BASICA

SEMOLA, Marcos. Gestédo da Seguranga da Informag&o: uma visdo executiva. Campus, 2003. NBR/ISSO/IEC
17799. Tecnologia da Informagédo: Coédigo de pratica para a gestdo da seguranga da informagéo. Associacdo
Brasileira de Normas Técnicas ABNT, 2002.

SISTEMAS DE INFORMAGCAO

Conceito e classificagdes dos sistemas. Conceitos de dado, informacdo e conhecimento. Enfoque sistémico.
Sistemas de informacao: conceitos, objetivos, fungcbdes, componentes e classificagdo. As dimensodes tecnoldgica,
organizacional e humana dos sistemas de informagdo. Caracteristicas e funcionalidades dos sistemas de
informacéo de nivel operacional, tatico e estratégico nas organizacdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAUDON, Kenneth C.; Laudon J.P. Sistemas de Informagao. 5.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2004.

O'BRIEN, J A. Sistemas de Informagédo e as Decisdes Gerenciais na Era da Internet. Saraiva, 2004.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Fundamentos de Sistemas Distribuidos. Comunicacdo e Sincronizacdo de Processos. Sistemas Operacionais
Distribuidos. Sistemas de Arquivos Distribuidos. Memodria Compartilhada Distribuida. Tolerancia a Falhas.
Seguranca. Sistemas Distribuidos de Tempo Real. Aplicagbes Distribuidas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, A S; STEEN, M. Sistemas Distribuidos — Principios e Paradigmas. Prentice-Hall, 2007.
COULORIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDEBERG, T. Distributed Systems: Concepts and Design. Addison-
Wesley, 2001.

SISTEMAS OPERACIONAIS |
Introdugédo a Sistemas Operacionais. Estrutura dos Sistemas Operacionais. Processos e Threads. Gerencia de
Processos. Sincronizagdo de Processos Concorrentes. Gerenciamento de Memoria. Memoria Virtual. Sistemas de
Arquivos. Geréncia de Dispositivos. Topicos complementares. Estudos de caso.
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BIBLIOGRAFIA BASICA
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operacionais Modernos. Pearson Brasil, 2003.
MACHADO, Francis B.; MAIA, Luiz P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 3.ed. LTC, 2002.

SISTEMAS OPERACIONAIS I

Apresentacdo de um sistema operacional especifico utilizado em ambiente corporativo. Requisitos de hardware
para instalagcéo do sistema. Processo de instalagéo, personalizagéo, operagao, administracao e seguranga sobre o
sistema operacional focado. Elaboragéo de projetos de selegédo e implantagdo de um sistema operacional.
BIBLIOGRAFIA BASICA

HUNT, Craig. Linux Servidores de redes. 1.ed. Editora Ciéncia Moderna, 2004.

TIBET, Chuck V. Linux - Administragéo e suporte. 1.ed. Editora Novatec, 2001.

SISTEMAS OPERACIONAIS DE REDES

Pratica em laboratério de instalagdo e configuracdo dos varios servigos de uma rede utilizando um sistema
operacional de rede.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HUNT, Craig. Linux Servidores de redes. 1.ed. Editora Ciéncia Moderna, 2004.

Tibet, Chuck V. Linux — Administragéo e suporte. 1.ed. Editora Novatec, 2001.

TOPICOS EM BANCO DE DADOS

Administragdo de Banco de Dados. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados — Recuperacao de falhas,
Segurancga, Controle de Concorréncia, Gerenciamento de Transacgbes. Banco de Dados Distribuidos. Banco de
Dados Orientados a Objetos e Objeto-Relacionais. Tendéncias Tecnoldgicas nos diversos ambientes. Linguagens
de consulta e manipulagdo de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R E., NAVATHE, S B. Sistemas de Banco de Dados — Fundamentos e Aplicagdes. 3.ed. LTC,
2002.

HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais — Teoria e Pratica. Campus, 2002.

TOPICOS ESPECIAIS EM INFORMATICA
Discussdo e apresentagdo de temas atuais da area de Tecnologia da Informagado, de interesse a formagao de
profissionais que atuam nesta area. Inovacgdes e aplicagdes diferenciadas em informatica.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Elaboracédo de Monografia, sobre tema de interesse dos alunos e relacionado a formacao académica, sob a
orientacdo de um docente, integrando o conhecimento adquirido durante o curso e a experiéncia pratica do
estagio ou emprego. Podera se constituir de pesquisa bibliografica, pesquisa de campo, relato de experiéncia
pratica ou qualquer combinacdo entre essas trés abordagens. Caracteristicas dos projetos de conclusao.
Especificacdo dos projetos de conclusdo. Planejamento das atividades de trabalho. Orientacdo para o
desenvolvimento, testes e integracdo dos projetos. Acompanhamento e controle das atividades. Avaliagcao e
apresentacao dos Trabalhos de Concluséo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 4.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do Trabalho Cientifico. 22.ed. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2002.

EMENTAS - DISCIPLINAS ELETIVAS

ANALISE DE ALGORITMOS

Modelo computacional, corretude de algoritmos, complexidade de tempo, notacdo assintética, analise de pior
caso, prova por indugéo finita, recorréncias, analise de algoritmos recursivos, ordenagao e busca.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CORMEN, T. H. et alli. Algoritmos, Campus, 2002.

PREISS, B. R. Estruturas de Dados e Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO |

Caracteristicas de sistemas comerciais. Apresentacdo das linguagens voltadas para aplicagbes comerciais.
Conceitos gerais da linguagem voltadas para aplicacdes comerciais. Estudo de casos. Exemplos praticos
utilizando a linguagem estudada. Projeto de programas estruturados. Manipulagdo de tabelas. Validagédo de
dados. Algoritmo e manuseio de arquivos de acesso sequencial e relatérios. Exercicios praticos com projeto
estruturado, depuragédo e documentacado de programas utilizando o computador.

BIBLIOGRAFIA BASICA

STERN, Nancy. Programagéo Estruturada em Cobol. 9.ed. LTC, 2002.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO lI
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Introdugéo ao Ambiente de Programagéao orientado ao evento. Controle da caixa de ferramentas, propriedades de
objetos e cédigos de programa para criagéo de aplicativos. Criagédo de interface gréfica de usuarios personalizada
e animacdes. Bitmaps e arquivos de texto.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MICROSOFT PRESS. Microsoft Visual Basic 6.0 Expert Sem Limites. 1.ed. Berkeley Brasil, 2000.
MANSFIELD, Richard. Visual Basic 6 Programagéo de Banco de Dados para dummies. Campus, 2000.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO lII

Revisdo dos conceitos de orientagdo a objetos e seu mapeamento para uma linguagem de programacgao. Classe
Abstrata. Persisténcia de classes. Interfaces. Threads. Desenvolvimento de Interface com o usuario — WEB e
Cliente-Servidor. Entrada e Saida. Acesso a banco de dados. Internacionalizago.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LOZANO, Fernando. Java em GNU/LINUX. 1.ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2002.

JANDL, P. Mais Java. Futura, 2003.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO IV

Comandos de Linguagens utilizadas para criagdo e otimizagdo de sites na Web. Criagdo de paginas interativas
com mensagens, janelas e formularios. Adicdo de algoritmos utilizando lagos, matrizes, datas, funcbes e
condigdes. Introdugdo a Orientagdo a Objetos utilizando objetos, métodos, propriedades, protétipos e hierarquia.
Criacdo de novos objetos. Utilizagdo de tratadores de eventos de teclado e mouse. Inclusdo de estilos nas
paginas. Criagdo de paginas dindmicas com animagdo de textos, imagens e camadas. Adicdo de recursos
multimidia. Utilizagdo de comandos especificos de navegador. Ocultagdo de informagdes. Exercicios praticos com
projeto de criagéo de sites.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MAZZETTI, Gerardo. HTML 4 com XML. Makron, 2000.

KINGSLEY-HUGHES, Adrian. Iniciando em Javascritp 1.5. Makron, 2001.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAOQ V

Fundamentos da linguagem de programacao. Usos dos componentes padroes de uma aplicagdo. Ferramenta para
simplificar o desenvolvimento de aplicagbes por meio da tecnologia RAD (Rapid Application Development).
Utilizagdo de comandos basicos para manipulagdo de banco de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CANTU, Marco. Dominando o Delphi 7 — A Biblia. Makron, 2003.

BUCKNALL, Julian. Algoritmos e Estruturas de Dados com Delphi. Berkeley Brasil, 2002.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAOQ VI

Revisdo dos conceitos basicos e avancados de orientagdo a objetos e o seu mapeamento para uma linguagem de
programacao. Programacgao em pequenos devices (palm, celular, etc.). Programagédo em rede (socket e protocolos
de comunicagao). Invocagéo remota de método. Programagéao de jogos para computador.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LOZANO, Fernando. Java em GNU/LINUX. Alta Books, 2002.

DEITEL, Harvey M. Java como programar. 4.ed. Bookman, 2002.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAOQ Vi

Bibliotecas visuais VCL e CLX. Criando controles conscientes de dados e conjuntos de dados personalizados.
Programacao para banco de dados com BDE e dbExpress. Programagéo cliente/servidor com o InterBase.
Interface com o ADO da Microsoft, usando o conjunto de componentes dbGo. Programacé&o usando a arquitetura
de aplicativos multicamada. Construgéo de aplicativos para a Web.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CANTU, Marco. Dominando o Delphi 7 — A Biblia. Makron, 2003.

OLIVEIRA, Adelize. Acessando Banco de Dados com Delphi 7. Relativa, 2003.

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO VIiI

Conceito de desenvolvimento de aplicativos utilizando a plataforma .NET. Acessando um banco de dados com o
uso do IDE. Utilizacdo do ADO.NET, ASP.NET e formularios Windows. Criagcdo de Web Services XML. Conceitos
sobre a utilizacdo da estrutura .NET, servicos COM++. Definicdo de varidveis de memoria, expressdes e
operadores, estruturas de controle, utilizacdo das fungdes internas, criacdo de procedimentos, escopo de
variaveis, arrays, criagdo de menus personalizados, formularios, definicdo de controles, depuracdo de cddigo, e
geragao de aplicagoes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FRANKLIN, Keith. VB.NET para Desenvolvedores. Makron, 2002.

MACKENZIE, Duncan. Aprenda em 21 dias Visual Basic.Net. Makron, 2002.

VARELA, José Roberto. Iniciando no Visual Basic.Net. Erica, 2002.

MICROINFORMATICA APLICADA
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Ambientes operacionais. Geradores de apresentacdes. Processadores de textos. Planilhas eletronicas. Banco de
dados. Servigos em Internet. Desenvolvimento de estudos de caso em laboratério.

BIBLIOGRAFIA BASICA

MANZANO, Andre Luiz N. G. Estudo Dirigido de Microsoft Office Excel 2003. Erica, 2004.

ALVES, William Pereira. Estudo Dirigido de Microsoft Office Access 2003. Erica, 2004.

PROGRAMAGAO EM LOGICA

Logica de predicados, prova por refutacao, clausulas de Horn, raciocinio automatizado, negacgao por falha, fatos,
regras, consultas, retrocesso, cortes, falhas, estruturas recursivas, bases de dados dindmicas, resolugdo de
problemas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

COVINGTON, M.A., NUTE, D., VELLINO. A. Prolog Programming in Depth, Prentice-Hall, 1997.

MONARD, Maria C.. Programas Prolog para processamento de listas e aplicagdes. Sao Carlos: Instituto de
Ciéncias Matematicas. 1993.

SEMIOTICA APLICADA A SISTEMAS DE INFORMAGAO

Comunicagédo e Informagdo — conceitos e implicagbes no mundo contemporaneo; Loégica e Semidtica — das
articulagdes ldgicas dos sistemas digitais e de sua importancia como sistemas sécio-culturais de comunicagao; Da
Cultura de massa a Cultura Digital — novas formas de socializagdo da informacdo e novos desafios légicos na
comunicacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

JOHNSON, Steven. Cultura da interface. Jorge Zahar, 2001.

Cultura e Artes do pés-humano - da cultura das midias a cibercultura. Sao Paulo: Paulus, 2003

SOFTWARE LIVRE

Utilizagdo em laboratério de produtos de sofware livre que permitam atividades como automatizacao de
procedimentos utilizando linguagens livres , simulagdo de ambientes de sistemas operacionais de diversas
arquiteturas, adequacdo do nucleo do sistema operacional a determinado ambiente. Novas tecnologias de
software livre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NEWHAM, Cameron; ROSENBLATT, Bill. Learning the Bash Shell. 3a. ed. O'Reilly, 2005.

QUIGLEY,Ellie. Linux Shells by example: A layered approach. Prentice Hall PTR, 2000.

TOPICOS EM BANCO DE DADOS

Administragdo de Banco de Dados. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados — Recuperacao de falhas,
Segurancga, Controle de Concorréncia, Gerenciamento de Transacgbes. Banco de Dados Distribuidos. Banco de
Dados Orientados a Objetos e Objeto-Relacionais. Tendéncias Tecnoldgicas nos diversos ambientes. Linguagens
de consulta e manipulagdo de dados.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R E., NAVATHE, S B. Sistemas de Banco de Dados — Fundamentos e Aplicagdes. 3.ed. LTC,
2002.

HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais — Teoria e Pratica. Campus, 2002.
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Relagdo Nominal dos Docentes conforme Deliberagcdo CEE n® 55/06 (Disciplinas Basicas).

Docente Disciplinas de Categoria Titulagao Contrato de Trabalho
formagéo geral Docente  Académica  Emergencial Concurso Publico
Determinado Indeterminado
Antao Shinobu lkegami Rela¢cbes Humanas Pleno v
Especialista
Estatistica Aplicada Associado Mestre v
Claudinei Aparecido da Costa
Calculo | Assistente Mestre
Clemente Ramos dos Santos
Inglés Instrumental ~ Assistente Graduada
Cintia Kaori Yokota
Hiromasa Nagata Metodologia de Pleno Mestre v
Pesquisa Aplicada e
Tecnologica
Jaques Vereta Programagéao Pleno Mestre v
Linear e Aplicagées
Matematica
Discreta
Maria Cristina F. Rebello Portugués Pleno Graduada
Instrumental
Paul Gottfried Ledergerber Calculo | Pleno Doutor
Suzana Abreu de Oliveira Calculo | Pleno Doutora
Souza Calculo Il
Virginia Maria S.M. Namur Humanidades para Pleno Mestre v
Sistemas de
Informagéo

Percentual de Docentes segundo a Titulagdo (Disciplinas Basicas)

Titulo Quantativo | Percentual
Graduado 2 20
Especialista 1 10
Mestre 5 50
Doutor 2 20

Total 10 100
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Relagdo Nominal dos Docentes conforme Deliberagdo CEE n° 50/05 (Disciplinas Especificas).

Docente

Ant6nio Carlos Grecco

Antonio Celso Duarte
Aristides Novelli Filho
Arnaldo Rodrigues Teixeira

Carlos Hideo Arima

Cecilia Keiko Adati
Tomomitsu

Clemente Ramos dos
Santos

Dagoberto Guimaraes Neto

David Tsai

Dionisio Gava Junior

Edgard Alexandre
Romanato
Elisabete da Silva Santos

Francisco Scarfoni Filho
Franklin Santi Rossi

Gabriel Issa Jabra
Shammas

Getulio Kazue Akabane

Grace Anne Pontes Borges
Hamilton Martins Viana

Hiromasa Nagata

Irineu Francisco de Aguiar
José Paulo Ciscato

Luiz Tsutomu Akamine

Disciplinas de
formagéao especifica

Arquitetura e Organizagéo
de Computadores
Economia e Finangas

Sistemas Operacionais |

Ambiente Operacional
Sistemas Operacionais |l

Seguranga da Informagéo
Contabilidade
Auditoria de Sistemas

Engenharia de Software |
Programacéao Orientada
a Objetos

Calculo |

Administragéo
Etica e Responsabilidade
Profissional

Fundamentos de Redes
Laboratorio de Redes
Projeto de Redes de
Computadores

Sistemas Operacionais |
Gestao de Projetos

Interagcdo Humano
Computador
Administragao
Economia e Finangas

Empreendedorismo

Fundamentos de Redes
Sistemas Operacionais
de Redes

Laboratério de Banco de
Dados

Arquitetura e Organizagao
de Computadores
Sistemas de Informagao
Programagéo em
Microinformatica
Algoritmos e Ldégica de
Programagéao
Algoritmos e Logica de
Programagao
Administragao
Interagcdo Humano
Computador

Estrutura de Dados
Linguagem de
Programagéao

Categoria
Docente

Associado

Assistente
Pleno
Associado

Pleno

Assistente

Assistente

Pleno

Associado

Pleno
Associado

Auxiliar

Pleno

Pleno
Assistente

Pleno

Associado
Pleno

Pleno

Pleno

Auxiliar

Associado

Titulagcao
Académica

Especialista

Especialista
Doutor
Graduado

Doutor

Graduada

Mestre

Mestre

Mestre

Especialista
Graduado

Graduada

Mestre

Mestre
Mestre

Doutor

Graduada
Mestre

Mestre

Mestre
Especialista

Especialista

Emergencial

Contrato de Trabalho

Determinado

Concurso Publico

v

N

AN

AN

Indeterminado
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Marcelo Aoki

Marcelo Duduchi Feitosa
Marcia Ito

Maria Claudia de Mattos
Fabiani

Marilia Macorin de Azevedo

Mauricio Amaral de
Almeida

Napoledo Verardi Galegale

Neide Aquemi ltocazu
Paulo Roberto Bernice

Reginaldo Bucci

Sandra Harumi Tanaka
Sérgio Luiz Banin

Shigueo Tomomitsu

Silvio do Lago Pereira

Valter Yogui

Vania Franciscon Vieira

Percentual de Docentes segundo os incisos LIl e lll (Disciplinas Especificas).

Programagéao em
Microinformatica
Sistemas de Informagéo

Estrutura de Dados

Engenharia de Software |
Engenharia de Software I
Laboratdrio de Engenharia
de Software

Programagéo em
Microinformatica
Montagem e Configuragdo
de Hardware

Banco de Dados
Sistemas Distribuidos

Inteligéncia Artificial

Banco de Dados
Gestao de Tecnologia da
Informacgao

Sistemas de Informagao

Tépicos Especiais em
Informatica

Laboratério de Engenharia
de Software

Engenharia de Software I

Arquitetura e Organizagédo
de Computadores

Sistemas Operacionais |
Gestao de Projetos

Engenharia de Software |
Engenharia de Software I
Engenharia de Software Il

Estrutura de Dados
Inteligéncia Artificial

Tépicos Especiais em
Informatica

Gestao de Tecnologia da
Informacgao

Laboratério de Engenharia
de Software

Pleno

Pleno
Associado

Auxiliar

Pleno

Pleno

Pleno

Pleno
Assistente

Associado

Pleno

Assistente

Pleno

Auxiliar

Assistente

Pleno

Graduado

Doutor
Doutora

Especialista

Doutora

Doutor

Doutor

Mestre
Especialista

Especialista

Mestre

Graduado

Especialista

Mestre

Especialista

Mestre

Titulo | Quantativo | Percentual

INCISO lli
Graduado | 7 | 18,4
INCISO I
Especialista | 10 | 26,4
INCISO |
Mestre 13 34,2
Doutor 8 21

Subtotal do inciso | 21 55,2

Total 38 100

SN
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Curso Superior de Tecnologia em Processamento de Dados
Resumo das Alteragdes Efetuadas

Mudanga na denominacé@o de Tecnologia em Processamento de Dados para TECNOLOGIA
EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS, para adequagao ao Catalogo Nacional
de Cursos Superiores de Tecnologia (07/2006).

Demais alteracdes
1 - PERFIL PROFISSIONAL

No processo de reconhecimento

Os Tecndlogos diplomados em Processamento de Dados sdo profissionais de nivel
superior que pela sua formagao direcionada estio aptos a atuacado imediata e qualificada em
sua especialidade. Através do dominio e aplicacdo de conhecimentos cientificos e
tecnolégicos, transformam esses conhecimentos em processo, projetos, produtos e servigos.
Atuam na sociedade, promovendo mudancgas e avancos fundamentando suas decisbes no
saber tecnolégico e na visao multidisciplinar dos problemas que Ihes compete solucionar.

Assim, os Tecndlogos s&o mais conhecidos pelos beneficios que trazem para a gestao
dos negdcios em que se tenta eliminar os desperdicios, as tarefas demasiadamente repetitivas
de maneira a melhorar o controle dos custos, a qualidade do produto ou servico, maximizando
os beneficios alcangados com a utilizagdo de tecnologia da informagao.

Alterado para

O profissional de Sistemas de Informag¢ao pode atuar em empresas de assessoria e
consultoria tecnoldgica e de desenvolvimento de sistemas, assim com em diversos setores da
economia: industria, comércio, prestagao de servigos, instituicdes financeiras; érgaos publicos
ou como empreendedor em informatica. Este profissional estara apto a:

e Projetar e implementar sistemas de acordo com as necessidades institucionais;

e Coordenar infra-estruturas de tecnologia da informagao, elaborando politicas e diretrizes a
partir da analise de necessidades;

e Realizar consultoria em Sistemas de Informacao, avaliando e selecionando recursos de
software e hardware;

e Atuar em Centros de Pesquisa, de Ensino ou de desenvolvimento de software;

e Empreender seu préprio negdécio em informatica.

2 - OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS
No processo de reconhecimento

Os Cursos de Tecnologia, nos termos da legislagdo, sdo cursos de nivel superior que
tem como objetivo atender necessidades emergenciais do mercado de trabalho. A area de
computacdo e informatica, por ser dindmica, encontra nos cursos de tecnologia uma solugao
eficiente para resolver necessidades imediatas e urgentes do mercado de trabalho. O curso de
Processamento de Dados tem por objetivo a formagéo de profissionais qualificados que atuem
na area de projetos e analise de sistemas, de softwares, redes de teleprocessamento e
administrador de banco de dados.
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O computador pode ser aplicado nos trés setores basicos da Economia - Primario,
Secundario e Terciario - isto €, a Agricultura, Pecuaria, Industria e Comércio e o Setor de
Prestagcédo de Servigos. Todos podem utilizar e em grande parte estao utilizando o computador.
Logo, a atuacdo do tecndélogo em processamento de dados é verificada em todas as areas
econdmicas dentro das empresas.

Existem algumas especialidades em que o Tecndlogo em Processamento de Dados
pode se aprofundar:

e APLICACOES: Desenvolvimento de sistemas destinados a usos especificos, de acordo
com as necessidades do usuario. O profissional que se dedica a essa area utiliza os programas
basicos criados pela engenharia de software, adaptando os recursos existentes as
especificidades e caracteristicas exigidas pela tarefa. E o campo em que atua, por exemplo o
bacharel em Anélise de Sistemas.

¢ SOFTWARE: Pesquisa, desenvolvimento e construgcao de sistemas a serem utilizados no
processamento de informacdes pelos computadores e aplicacdo dos conhecimentos tedricos
na preparagao de programas de uso geral.

e TEORIA DA COMPUTACAO: Estudo dos fundamentos da Informatica e pesquisa de
linguagem e métodos especificos, utilizando estruturas logicas e matematicas. Ai se inclui a
construcdo de modelos que permitam tratar a informacdo com o uso de computadores. Essa é
a area que exige os mais profundos conhecimentos cientificos para a criagdo, por exemplo, de
estruturas basicas necessarias a montagem de banco de dados.

Alterado para

OBJETIVO GERAL DO CURSO

Formar profissionais que projetem, implementem e coordenem infra-estruturas de
tecnologia da informagao, atendendo a necessidade de mudangas provocadas pelas inovagdes
tecnolégicas nas empresas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DO CURSO

Uma vez que os sistemas de informagdo estdo difundidos em todas as areas
organizacionais, € ampla a atuag&o do profissional de Sistemas de Informagado como agente e
promotor de mudangas, fazendo com que as empresas utilizem adequadamente a tecnologia
da informacéao na solucao de seus problemas.

E um trabalho que apresenta aspectos multidisciplinares, integrando diversas areas de
conhecimento, como ciéncia da computagao, ciéncias gerenciais e ciéncias comportamentais.

Para tanto os objetivos especificos do curso séo:

Formar profissionais capazes de analisar problemas e desenvolver solugdes para as
organizagdes, através da modelagem e implementagao de sistemas de informacéo;

Formar profissionais com visao interdisciplinar, que busquem o aperfeicoamento continuo,
integrando conhecimentos para o desenvolvimento de solugbes computacionais adequadas as
organizagoes.

Promover sdlida formagao técnico-cientifica para o desenvolvimento e gerenciamento de
projetos de sistemas de informagao

Estimular o egresso a interagir junto aos problemas sécio-tecnolégicos da comunidade e
das organizagoes.

Formar profissionais com visao global, humanistica e calcada na ética.

Incentivar a investigagao cientifica, visando o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia.
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3 - Turno(s) de Funcionamento e Vagas Semestrais — Nao foi alterado

Vagas semestrais
Manha 40
Tarde 40

Noite 80
Total: 160

4 - Regime de Matricula - Nao foi alterado
Matricula por disciplina, ou conjunto de disciplinas, respeitados os requisitos e pré-requisitos.

5 - Prazos Minimo e Maximo de Integralizagdo - Nao foi alterado
Minimo: Manha 6 Semestrs

Noite 8 Semestres.
Maximo: 12 semestres

6 - Carga Horaria

O Curso Superior de Tecnologia em Processamento de Dados tem carga horaria de
2592 horas, calculo das disciplinas em aulas de 50 minutos. Se calculadas em horas, a carga
do curso seria de 2208 horas.

Alterado

Pelo novo Projeto Pedagdgico o curso passou a ter a carga horaria de 3.028h, sendo 2.628
horas/aula corresponde a um total de 2.190 horas de atividades, com 250h/estagio +
150h/TCC, perfazendo um total de 2.590h horas.

7 - Horas Destinadas ao Estagio Curricular

As horas destinadas ao Estagio Curricular do Curso Superior de Tecnologia em
Processamento de Dados eram 288 horas e passardo para 250 (duzentas e cinqiienta horas)
na nova estrutura.

No curso de PD nao ha horas especificas para o Trabalho de Conclusao de Curso.
Nessa atualizagao curricular propde-se 150 horas para o TCC.

8 - Duragédo de Semestres Letivos — Nao Foi Modificado

Os alunos matriculados nos turnos da Manha e Tarde cumprem o programa do curso em
6 (seis) semestres letivos.

Os alunos matriculados nos turnos da Noite cumprem o programa do curso em 08 (oito)
semestres letivos.
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9 - Estrutura Curricular — PD

Matérias de Formagao Basica

DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Inglés Técnico 72 h/aula
Matematica | 108 h/aula
Matematica Il 72 h/aula
Introdugdo a Ldgica 36 h/aula
Estatistica 72 h/aula
Calculo Numérico 72 h/aula
TOTAL 432 h/aula
Matérias de Formagao Profissionalizante
DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Administracao | 72 h/ aula
Administragéo Il 72 h/ aula
Administragao 1lI 72 h/ aula
Administragdo em Informatica 54 h/aula
Economia e Finangas 72 h/aula
Seminarios em Informatica 36 h/aula
Andlise e Projeto de Sistemas | 72 h/aula
Andlise e Projeto de Sistemas Il 72 h/aula
Andlise e Projeto de Sistemas lI 72 h/aula
Metodologia de Analise e Projeto de Sistemas 54 h/aula
Teoria de Sistemas 36 h/aula
Banco de Dados | 72 h/ aula
Banco de Dados I 72 h/ aula
Estrutura de Dados 72 h/ aula
Estagio em APS 288 h/aula
Linguagem e Técnica de Programagao | (I6gica) 72 h/aula
Topicos Avangados em Informatica 54h/aula
Topicos Avangados de Programacéao 54 h/aula
Sistemas de Computagao 72 h/aula
Sistemas Operacionais | 72 h/aula
Sistemas Operacionais |l 72 h/aula
Teleprocessamento e Redes 72 h/aula
Microinformatica 72 h/aula
TOTAL 1728 h/aula
Matérias de Formagado Soécio-Econdmico Administrativa
DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Comunicagéo e Expressao em Lingua Portuguesa 72 h/aula
Nogdes Gerais de Direito 36 h/aula
Relagbes Humanas 36 h/aula
Humanidades 72 h/aula
TOTAL 216 h/aula
Matérias Optativas
DISCIPLINAS CARGA HORARIA
Linguagem e Técnicas de Programagéo Il (Cobol ) 72 h/aula
Linguagem e Técnicas de Programagéo Il (Cobol Avangado) 72 h/aula
Linguagem e Técnicas de Programagéo IV (C) 72 h/aula
Linguagem e Técnicas de Programagéao Orientada a Eventos (Visual Basic) 72 h/aula
Linguagem e Técnicas de Programagéo Orientada a Negdcios 72 h/aula
(Delphi) 72 h/aula
Linguagem e Técnicas de Programagéao Orientada a Objetos (C++) 72 h/aula
Inteligéncia Artificial 72 h/aula
Supervisdo de Redes Locais (Novell) 72 h/aula
Sistemas Operacionais llI 72 h/aula
72 h/aula
TOTAL 792 h/aula

OBS.: O aluno devera cursar no minimo 216 horas-aula em disciplinas optativas.
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Alterada para

Todos os componentes curriculares tiveram revisdao de denominacao de ementa e
bibliografia, conforme Projeto Pedagdgico em anexo.

Adequacgéao para Alunos do Curso de Processamento de Dados

Os alunos matriculados no atual Curso de Processamento de Dados, reprovados ou que
ainda nao cursaram disciplinas que nao mais serao oferecidas, deverao cursar disciplinas do
novo curso de acordo com um quadro de equivaléncia de disciplinas definido pelo
Departamento de Processamento de Dados.

Em casos de processos de transferéncia ou aproveitamento de estudos sera realizada a
analise curricular de conteudo e carga horaria independente desse quadro de equivaléncia.

Quadro de Equivaléncias entre disciplinas do curso de PD com o novo curso ADS

Curso: PROCESSAMENTO DE DADOS Curso: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
Semestre (D/N) | Disciplina Aulas | Disciplina
1/1 Sistemas De Computacao 72 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores
11 Microinformatica 72 Microinformatica Aplicada
1/3 Teoria dos Sistemas 36 Interface Humano Computador
1/3 Administracéo | 72 Administracéo
11 Matematica | 108 [Calculo |
1/2 Inglés 72 Inglés Instrumental | e Il
11 Introdugao a Logica 36 Matematica Discreta
11 Linguagem e Técnica de 72 Algoritmos e Logica de Programacgéao
Programacao |
2/2 SISTemas OPERacionais | 72 Sistemas Operacionais |
2/4 Banco de Dados | 72 Banco de Dados
2/4 Andlise e Projeto de 72 Engenharia de Software |
Sistemas |
2/4 Administragao I 72 Sistemas de Informagodes
2/2 Matematica Il 72 Calculo Il
2/2 Optativa 72 Eletiva
3/3 Sistemas Operacionais |l 72 | Ambiente Operacional
3/3 Estruturas de Dados 72 Estruturas de Dados
3/5 Andlise e Projeto De 72 Engenharia de Software Il
Sistemas Il
3/5 Administragéo llI 72 Gestao de Projetos e Seguranca da Informagao
3/3 Estatistica 72 Estatistica Aplicada
3/3 Nogodes Gerais de Direito 36 Etica e Responsabilidade Profissional
3/6 Relagbes Humanas 36 Relagbes Humanas
3/4 Optativa 72 Eletiva
4/5 Teleprocessamento e 72 Fundamentos de Redes
Redes
4/5 Banco de Dados I 72 Laboratorio de Banco de Dados
4/6 Andlise e Projeto De 72 Laboratério de Engenharia de Software
Sistemas Il
4/6 Economia e Financas 72 Economia e Finangas e Empreendedorismo
4/4 Calculo Numérico 72 Programacéao Linear e Aplicacbes
4/6 Comunicagéo e Expressao 72 Portugués Instrumental | e Il
em Lingua Portuguesa
4/2 Humanidades 72 Eletiva
5/7 Seminarios de Informatica 36 Metodologia de Pesquisa Aplicada e Tecnologia
517 Topicos Avangados em 54 Tépicos Especiais em Informatica
Programacéao
517 Estagio em Analise e 288 | Estagio Supervisionado
Projeto de Sistemas
517 Optativa 72 Eletiva
6/8 Tépicos Avangados em 54 Inteligéncia Atrtificial
Informatica
6/8 Metodologia em Anadlise e 54 Engenharia de Software Ill
Projeto de Sistemas
6/8 Administragdo em 54 Gestao de Tecnologia de Informagao
Informatica
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Matriz Curricular - Curso Superior de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas — Noturno em oito semestres - substitui Processamento de Dados noturno

1° Semestre

2° Semestre

3° Semestre

4° Semestre

5° Semestre

6° Semestre

7° Semestre

8°Semestre

Calculo | 72 a

Calculo Il 72 a

Matematica Discreta

Programagéo Linear e

Estatistica Aplicada

72 a | Aplicagbes 72 a 72 a
Inglés Inglés Etica e
Instrumental | 36a | Instrumentalll 36a Responsabilidade
Profissional 36 a
Portugués Instrumental | Portugués Instrumental Humanidades para Metodologia de
| 36a I 36a Sistemas de Pesquisa Aplicada e
Informagdes 36 a Tecnologica 36 a

Contabilidade 36 | Administragao 72 | Empreendedorismo Relagcbes Humanas Economia e Gestéao de Projetos
a a 36 a 36a Finangas 36
36 |a
a
Eletiva Il 72 a |Eletivalll 72 a | Segurangada Gestéo de
Sistemas de Eletiva | 72 Informagao 36 | Tecnologia da
Informagao a a Informagao
72 a 72
a
Programacéao em Banco de Dados 72 a Interagdo Humano
Algoritmos e Légica de | Linguagem de Estruturas de Dados Microinformatica 72 Computador 36a | Escolha de Trabalho de
Programagdo 72a Programacgéao 72 a 72 |a Quatro disciplinas | Conclusao de Curso
a obrigatdrias com 150
72 aulas cada, h
dentre as
Fundamentos de Redes | Programacao Sistemas Operacionais | Sistemas Operacionais | Engenharia de seguintes:
72 a Orientada a Objetos | 1] Software | Engenharia de Estagio
72 a 72 72a|72a Software Il 72 a Supervisionado
a -Auditoria de 250 h
Escolha de uma Sistemas
Arquitetura e Ambiente Operacional | Montagem e disciplina obrigatdria | -Engenharia de
Organizagéo de 72a | Configuragéo de com 72 aulas, dentre | Software Il
Computadores 72 a Hardware 36a as seguintes: -Inteligéncia
Artificial

Sistemas Operacionais
de Redes ou

Laboratoério de
Engenharia de
Software

-Laboratério de
Banco de Dados
-Laboratério de
Redes

-Projeto de Redes
de Computadores
-Sistemas
Distribuidos
-Tépicos Especiais
em Informatica

20 aulas semanais

20 aulas semanais

20 aulas semanais

20 aulas semanais

20 aulas semanais

20 aulas semanais

20 aulas semanais

6 aulas semanais

360 aulas semestrais | 360 aulas semestrais | 360 aulas semestrais | 360 aulas semestrais | 360 aulas semestrais | 360 aulas semestrais | 360 aulas 108 aulas
semestrais semestrais
90 horas + 400 Est
300 horas 300 horas 300 horas 300 horas 300 horas 300 horas 300 horas eTCC
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Matriz Curricular - Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Diurno em seis semestres - substitui Processamento de Dados Diurno

1° Semestre

2° Semestre

3° Semestre

4° Semestre

5° Semestre, a noite.

6° Semestre, a noite.

Caélculo | 72 a Calculo Il 72 a Matematica Discreta 72 h
Programacéao Linear e Aplicagdes Etica e Responsabilidade
Estatistica Aplicada 72 a 72 g ¢ plicag Profissional 36a
A Metodologia de Pesquisa
Irgtoes s it 1) €8e) Inglés Instrumental Il 36a Aplicada e Tecnolégica 36 a

Humanidades para Sistemas de

Portugués Instrumental | 36 a Portugués Instrumental Il 36 a Informagdes 36 a Relagoes Humanas ek
- " Programagéao " " = :
Contabilidade 36a Empreendedorismo 36 a Orientada a Objetos 72a Economia e Finangas 36 a Gestdo de Projetos 36 a
- ~ Escolha de uma disciplina

Administragéo 72a obrigatdéria com 72 aulas,
ggltllre asésegwr_lles.f de Red SERURITREE ETTEGE® S Gestéo de Tecnologia da
O:Js emas Operacionais de Redes Informagaio 72 a

Sistemas de Informagédo 72 a Estruturas de Dados 72 a

Laboratério de Engenharia de
Software

Programagado em

i g e Linguagem ;
Microinformatica 72 a de Programagéo 72 a Engenharia de Software | 72 a Engenharia de Software Il 72 a
Algoritmos e Logica de "
Programagao 72a =R 12e) Eletiva Il 72a Eletiva 1l 72a
Fundamentos de Redes 72 a Ambiente Operacional 72a Sistemas Operacionais | 72 a Sistemas Operacionais Il 72 a

Arquitetura e Organizagao de
Computadores 72 a

Montagem e Configuracédo de
Hardware 36a

Interagdo Humano
Computador 36 a

Banco de Dados 72 a

Escolha quatro disciplinas
obrigatdrias com 72 aulas cada,
dentre as seguintes:

- Auditoria de Sistemas

- Engenharia de Software 11|

- Inteligéncia Artificial

- Laboratério de Banco de Dados
- Laboratério de Redes

- Projeto de Redes de Com-
putadores

- Sistemas Distribuidos

- Topicos Especiais em Infor-
matica

Trabalho de Conclusdo de Curso
150 h

Estagio Supervisionado
250 h

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

30 aulas semanais
540 aulas semestrais

20 aulas semanais
360 aulas semestrais

6 aulas semanais
108 aulas semestrais 90 horas
+ 400 Est e TCC

450 horas

450 horas

450 horas

450 horas

300 horas

90 horas + 400 Est e TCC

Totais gerais: Aulas =2. 628

>

2.190 HORAS + 400 horas de TCC e estagios =2.590 horas — ATENDIMENTO AO PARECER
CNE/CES 436/2001 - Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (07/2006)

Legenda Exatas

Humanas

Formacgao Basica

Administracao

Formagao Profissional

Especificas de Ciéncia da Computacéo e Tecnologia da Informagéo

Formagao Especifica
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